

	[image: ]	
[image: ]




博碩士論文 101522013 詳細資訊








  
  	以作者查詢圖書館館藏	、以作者查詢臺灣博碩士	、以作者查詢全國書目	、勘誤回報	、線上人數：52	、訪客IP：54.242.37.42


  	姓名	
      	  張淵順(Yuan-Shuen Chang)  
		      查詢紙本館藏  	畢業系所	資訊工程學系
	論文名稱	
      	  虛擬教室結合頭戴式顯示器之注意力偵測設計及準確度分析與研究
      	   
	相關論文		★ 虛擬實境搭配腦電、心電以及呼吸器設備在心肺同步呼吸訓練對心跳變異與腦波之訓練應用系統與資料分析	★ 利用分層共現網絡評估發展遲緩兒童的精細運動
	★ 太極大師：基於太極拳的注意力訓練遊戲， 使用動作辨識及平衡分析進行表現評估	★ 比較XRSPACE MANOVA中手勢和控制器互動模式的用戶體驗
	★ 基於舌頭力量和表面肌電圖的吞嚥智能評估系統	★ 基於數據融合模型的機器學習 對甲基苯丙胺使用障礙的多生理訊號號分析
	★ 在有干擾的虛擬教室環境下 大人小孩的行為表現與腦神經反應的異同	★ 使用映射模型和跨資料集遷移式學習的輕量化居家衰弱症訓練系統
	★ 心率生理回饋放鬆訓練對於海洛因使用疾患(HUD)生理資訊之影響分析	★ 基於深度學習模型的3D心理旋轉對認知障礙的診斷與評估
	★ 評估注意力偵測之穿戴式腦電電極放置有效性	★ 基於骨架步態藉由機器學習進行臨床老化衰落分類
	★ 用於注意力不足過動症診斷的可解釋多模態融合模型	★ 基於VR的自閉症兒童多模態訓練系統的改進
	★ 基於深度學習的虛擬現實腦震盪檢測與融合方法	★ 設計透過立體互動的虛擬實境教學遊戲系統



	檔案	
		   		[image: ][Endnote RIS 格式]   
		      [image: ][Bibtex 格式]     	
      [image: ][相關文章]   [image: ][文章引用]   [image: ][完整記錄]   [image: ][館藏目錄]   [image: ][檢視]  [image: ][下載]	本電子論文使用權限為同意立即開放。
	已達開放權限電子全文僅授權使用者為學術研究之目的，進行個人非營利性質之檢索、閱讀、列印。
	請遵守中華民國著作權法之相關規定，切勿任意重製、散佈、改作、轉貼、播送，以免觸法。

  
      

	摘要(中)	虛擬教室結合頭戴式顯示器的系統是目前認知復健上相當有前景的一項虛擬實境發展與應用，由於學習的成效好壞和個人的注意力集中與否有相當大的關係。因此藉由與虛擬教室中人物的互動學習，能夠將注意力不集中的行為矯正回來。注意力好的學習者會將大部分的注意力集中於老師或是白板、投影幕的教材上，反之，注意力差的學習者容易被課堂上其他學生的舉動所影響，導致其無法集中注意力於學習上。為了能夠在虛擬教室系統中了解受試者的注意力所在，本研究透過3D頭戴式顯示器做以科技輔助來為受試者呈現出虛擬實境的教室場景

，有鑑於眼動儀兼頭戴式顯示器的軟硬體系統價格昂貴，一般教育研究者無法負擔。為了推廣虛擬教室系統，因此本研究即發展出一種以穿戴式感測器資料為基礎之注意力偵測方法來克服此問題，利用了創新的注意力圈設計方法來判斷受試者在虛擬教室實驗中所專注的目標。本研究共徵募30位身體健康的成人進行虛擬教室注意力實驗，實驗過程中每位受試者皆確實聽從研究者實驗的指示並做出反應。實驗結果從頭戴式顯示器所偵測到的頭部轉動角度資訊與注意力圈資訊做事後分析，也利用了SVM的分析方法改善系統分析的準確率，實驗結果證明了注意力圈有很好的準確率並透過SVM的分類分析有助於提高注意力圈偵測的準確率。


	摘要(英)	The Virtual Classroom (VC) with the head-mounted display (HMD) is a quietly promising development and application in virtual reality for the cognitive rehabilitation nowadays. Since the effect of learning has an important relationship with personal attention focus, using the interactive learning with virtual characters in the VC enables to redress the behavior of patients who have attention deficit. Good learners can pay attention and focus on a teacher, a whiteboard or a projection screen, however, learners with attention deficit are easy to be influenced by other students’ movement and behavior, so that they cannot concentrate on learning. 

Therefore, understanding what students look at is a very important thing. In order to find out the targets students care, in this study, a virtual classroom system through HMD has an innovative method called the attention ring that can detect their attention. Due to a high price of commercially available HMD with eye-tracking, this study designs an attention detection method with a wearable sensor to overcome the attention detection problem, so that the VC system can be popularized for general education researchers. 

This study collects 30 healthy participants to attend the virtual classroom attention experiment. During the experiment, every participant listens to the researcher’s instructions to look at the specific targets in the VC. The VC system gives two outputs about the data of the attention ring and the degrees of head movement rotation for post-hoc analysis. As a result, the accuracy of attention detection leads to upon 80%, and using the SVM analysis to improve overall accuracy is verified.
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