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	摘要(中)	科技發展持續快速成長，軟體代理人（Software Agent）應用領域也隨之擴張。軟體代理人之間的溝通需要三個部分組成：1、互動協定的智慧2、互相溝通所使用的語言3、傳遞語言的通訊協定[10]。針對第三部分之需求，本文提出一簡單且具彈性化的軟體代理人通訊協定（Simple and Flexible Transfer Protocol, SFTP）架構，利用分層介面設計的方式並整合不同特性的網路通訊協定，使代理人間的通訊更為方便與可靠。


整合不同特性的協定需要一個自動化的挑選機制。案例式推理法（Case-based Reasoning, CBR）可選取過去存在的相似問題，使用其解答問題之經驗，來解答現有的問題[34]。在許多研究中，並證明其分類預測的功能。因此，本文採用案例式推理法作為傳輸訊息時挑選協定的機制。


透過以上方法之整合，本研究提出架構經實驗證明能有效達成網路容錯的目的，並滿足軟體代理人傳遞訊息需求。
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