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	摘要(中)	離散餘弦轉換(Discrete Cosine Transformation，DCT)係將一數位影像進行運算後轉換成另一種資料格式的方法，而運算後的資料可以有利於在進一步的處理應用。在現今，二維離散餘弦轉換已經被廣泛的運用在許多影像處理的標準技術上，尤其在一些高速數位影像處理的應用上。本論文是先將原本的離散餘弦轉換公式先進一步做化簡，在套用在1999年所發表的NEDA(NEw Distributed Arithmetic Archite- cture)為基礎所實現的硬體架構。其較原始提出的論文，在不影響速度下，我們所實現的一維離散餘弦轉換硬體架構少了10個加法面積。相同道理的，當以行列法同步方式來實現二維離散餘弦轉換時，其便少了20個加法面積。而我們也嘗試以直接法來實現，其所需面積雖然較行列法大了許多，但速度上則能有所提昇。接著我們也針對要實現管線化時，後半架構所使用的壓縮樹電路個別做設計，如此可以減少所需的面積。
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