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	摘要(中)	本研究主要是探討，如何透過類神經網路之學習訓練，找出量測點資料之特徵點，並藉此建立其曲面之數學表示式。


在過去的研究中，點資料之描述可透過網格曲面以及參數曲面兩種方式。透過三角格網格建立原始點資料曲面的方法，雖能描述任何形狀之曲面，但必須耗費大量的系統資源。參數曲面中，利用數學函式為基礎之B-Spline曲面，可大幅改善此缺點，但其特徵點之選擇只能透過人工的方式選擇，且數量並無法確實掌握。


本研究是利用自組織映射圖（Self-Organizing Maps，SOM）網路，其無監督式學習之優點以及鄰近區域之概念，找出足以代表點群聚類特徵的網路拓撲，藉此當作特徵點，進行參數曲面重健，以改善網格曲面之缺點，以及參數曲面中特徵點選取之問題。


重建過程中，利用一維SOM網路進行曲面重建雖具有較快之學習速率，但無法描述不為排列整齊之點資料。二維SOM網路重建曲面則可以修正此問題，同時進一步利用參數調整與誤差修正方法，獲得不錯之重建結果。
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