

	[image: ]	
[image: ]




博碩士論文 945202052 詳細資訊








  
  	以作者查詢圖書館館藏	、以作者查詢臺灣博碩士	、以作者查詢全國書目	、勘誤回報	、線上人數：28	、訪客IP：54.196.58.109


  	姓名	
      	  黃宇立(Yu-Li Huang)  
		      查詢紙本館藏  	畢業系所	資訊工程學系
	論文名稱	
      	  同儕式網路虛擬環境高效率互動範圍群播
(Efficient AOI-Cast for Peer-to-Peer Networked Virtual Environments)
      	   
	相關論文		★ 以IEEE 802.11為基礎行動隨意無線網路之混合式省電通訊協定	★ 以范諾圖為基礎的對等式網路虛擬環境相鄰節點一致性研究
	★ 行動隨意網路可調適及可延展之位置服務協定	★ 巨量多人線上遊戲之同儕網路互動範圍語音交談
	★ 基於范諾圖之同儕式網路虛擬環境狀態管理	★ 利用多變量分析
之多人線上遊戲信任使用者選擇
	★ 無位置資訊無線感測網路之覆蓋及連通維持	★ 同儕網路虛擬環境3D串流同儕選擇策略
	★ 一個使用802.11與RFID技術的無所不在導覽系統U-Guide之設計與實作	★ 同儕式三維資料串流
	★ IM Finder: 透過即時通訊網路線上使用者找尋解答	★ 無位置資訊無線感測網路自走車有向天線導航與協調演算法
	★ 多匯點無線感測網路省能及流量分散事件輪廓追蹤	★ 頻寬感知同儕式3D串流
	★ 無線感測網路旋轉指向天線定位法	★ 網路虛擬環境多重伺服器動態負載平衡



	檔案	
		   		[image: ][Endnote RIS 格式]   
		      [image: ][Bibtex 格式]     	
      [image: ][相關文章]   [image: ][文章引用]   [image: ][完整記錄]   [image: ][館藏目錄]   [image: ][檢視]  [image: ][下載]	本電子論文使用權限為同意立即開放。
	已達開放權限電子全文僅授權使用者為學術研究之目的，進行個人非營利性質之檢索、閱讀、列印。
	請遵守中華民國著作權法之相關規定，切勿任意重製、散佈、改作、轉貼、播送，以免觸法。

  
      

	摘要(中)	網路虛擬環境(Network Virtual Environment – NVE)是一個由電腦產生的虛擬世界，它可以讓使用者們透過網路連線，經由訊息交換來與其他使用者們互動。每位使用者在網路虛擬環境中都只注意一個有限的範圍，並只與在此範圍內的使用者們做互動，我們稱此範圍為一個互動範圍(Area of interest - AOI)。網路虛擬環境通常都需要支


援許多使用者同時使用，所以提升其擴充性(scalability)是很重要的。由於擴充性的問題也就是資源上的問題，要提升擴充性，就必須要減少資源消耗，我們將著重在減少頻寬消耗方面。目前一些同儕式方法已經被提出來用以改善系統的擴充性，但是關於互動範圍內的擴充性卻仍未有方法來提升它。我們提出的兩個方法VoroCast和FiboCast，希望能夠改善互動範圍的擴充性。其中VoroCast讓訊息的傳輸沒有多餘的封包以及可以應用彙整(aggregation)和壓縮(compression)的機制來減少頻寬消耗。而FiboCast 則是VoroCast 的一個改進，通常是應用於使用者處於擁擠的環境下，靠著調整訊息散佈的範圍來更進一步地減少頻寬消耗。我們利用模擬實驗來衡量我們所提出的方法的效能。實驗結果證明了我們的方法的確可以達到較少的頻寬消耗，而且還保有很高的鄰居關係的一致性(neighborship consistency) 及較少的偏移距離(drift distance)。
	摘要(英)	A networked virtual environment (NVE) is computer-generated virtual world where users interact with each other by exchanging messages via network connections. Each user in NVE only pays attention to a bounded area called area of interest (AOI). NVE usually has a lot of users, so it is important to higher the scalability. Several peer-to-peer (P2P) schemes are proposed to improve the system scalability which indicates the ability to handle growing amounts of users in the system. However, they do not consider the AOI scalability which indicates the ability to handle growing amounts of users within AOI. We proposed VoroCast and FiboCast to improve the AOI scalability. VoroCast makes the message transmission non-redundant and applies aggregation and compression mechanisms to reduce the bandwidth consumption. FiboCast is the improvement of VoroCast. It is used


especially for a user who is in a crowded environment and further reduces the bandwidth consumption by adjusting the message dissemination range. We perform simulation experiments to evaluate the performances of VoroCast and FiboCast.
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