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      	  應用於數位家庭整合計畫影像傳輸子系統之設計考量與實現
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	相關論文		★ E2T-iSEE:應用於事件與情感狀態轉移排程器之編輯	★ “偶”:具情感之球型機器人
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	★ 延伸考慮製程參數相關性之類比電路階層式變異數分析器	★ 以電子電路觀點對田口式惠斯登電橋模擬實例的再分析
	★ 應用於交換電容ΔΣ調變電路之電容排列良率自動化擺置平台	★ 陣列MiM電容的自動化佈局
	★ 陣列MiM電容的平衡接點之通道繞線法	★ 氣象資訊達人
	★ 嵌入式WHDVI多核心Forth微控制器之設計	★ 應用於電容陣列區塊之維持比值良率的通道繞線法
	★ 使用於矽穿孔耦合分析之垂直十字鏈基板結構	★ 垂直十字鏈基板結構應用於矽穿孔雜訊評估



	檔案	
		   		[image: ][Endnote RIS 格式]   
		      [image: ][Bibtex 格式]     	
      [image: ][相關文章]   [image: ][文章引用]   [image: ][完整記錄]   [image: ][館藏目錄]   [image: ]至系統瀏覽論文 ( 永不開放)  
      
	摘要(中)	本論文為數位家庭整合計畫的一部分，應用於數位家庭整合之[無線高畫質視訊傳輸技術] (WHDVI：Wireless High Definition Video Interface)。本論文以實現的角度去考量如何設計一個適當的影像提供者。 在設計考量上，主要分成四大方向: 1. 影像格式。2. 傳輸速度。3. 影像輸入模式。4. Frame rate 控制。


依人眼的視覺特性，以及提高壓縮模組的壓縮比，使用YUV的影像格式。 基於USB 2.0的傳輸速度，提供192Mbps的影像傳輸速度，其影像解析度為352x288，frame rate為30 fps(frame per second).考量壓縮模組的壓縮效率，提供兩組的平行(parallel)輸入。配合顯示裝置的運作模式，提供frame rate的控制。



	摘要(英)	This thesis is a part of the joint project of WHDVI (Wireless High Definition Video Interface) utilizing for digital home.  This thesis bases on the aspect of realization to consider how to design a proper video provider.  For the consideration of design, there are 4 directions: (a) Video format, (b) Transmission speed, (c) Video input mode, and (d) Frame rate control.


According to the characteristic of human eyes and the improvement of the compression rate, the YUV format is used.  Two sets of parallel inputs are provided to support the 192Mbps video transmission speed with 352x288 resolutions and 30 fps frame rates under USB 2.0 protocol.  Corresponding to the operation mode of display devices, it feedbacks the frame rate control from the hardware board.
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